Specialarbete Internet vid Västermalms skola
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1. Förord

I detta specialarbete finns ingen ny och revolutionerande information. Utan det är en hyllning till det relativt nya mediet som kallas Internet. Jag vill tacka min handledare Henrik Olsson som väntat tålmodig på detta arbete. Vidare vill jag tacka min dator som inte krånglat något den sista tiden. Inspiration fick jag av min syster som tyckte att jag hade en bra ide. Tack också till: Mamma, pappa, katten, syster, broder, Marie, kompisar, Nv3Teb, ARPA, Microsoft, Schneider, NEC,modemet, musen, cd-spelaren, goatrance, Pripps och biblioteket.

Tack vare att mamma köpte en dator före jul och att jag fick ett Internet-abonnemang i julklapp har detta arbete varit möjligt. Annars skulle jag inte haft möjlighet att veta något om tjänsterna och hade fumlat omkring i blindo på Internet…… 
2. Sammanfattning

Internet är ett världsomfattande datornät där stora mängder information  och tjänster finns. Nätet kommer att vara i focus i det framväxande IT-samhället. För att ansluta sig till nätet finns flera olika sorters anslutningar varav uppringning med modem är vanligast. För att inte belasta nätet allt för mycket används klient-server teknik. 

Internet kommer att vara en del av IT-samhället i framtiden. Därför förklarades dess historia, tjänster och framtid i detta arbete. Tack vare Internets stora utbredning och informationsmängd kommer nätet att fotrsätta växa. De mest vanligt förekommande tjänsterna just nu (1997) är:

• World Wide Web

• E-post

• FTP

• Telnet

• Gopher

• IRC, MUD och WebChat

• News

• WAIS

Med tjänsterna kan man söka information, sköta överföringar av filer och dokument, förmedla meddelanden och koppla upp sig med andra datorer på andra sidan jorden. Dessa har utvecklats från Telnet på ARPANET-tiden till WWW i nutid. Kommersialiseringen kommer att ta över detta medium och styra och ställa. Bakom de till synes enkla bilder och texter finns en solid och svår teknik som hela tiden utvecklas. Nätets potential är enormt och kan liknas med uppfinningar som elektriciteten och ångmaskinen.  E-post t.ex. kommer nog att ta över Posten funktion i samhället i framtidens IT-samhälle. Utvecklingen går i rasande fart i och med att datorena blir snabbare, användarna fler och att de stora rika företagen blandar sig i . 

Nätet har blivit så stort tack vare att olika sorters datorer kan prata samma språk. Språket är i det här fallet ett protokoll som heter TCP/IP. På 90-talet har WWW tjänsten blivit den populäraste genom att där presenteras informationen i text, bilder och ibland ljud. Programmen som datoranvändare brukar till WWW-tjänsten blir bättre och bättre. Nu klarar dessa program många av de tjänster som räknas upp ovan. 

3. Inledning

För det första gjordes detta arbete för att skolan kräver det av mig i årskurs 3. I andra hand gjordes detta specialarbete för att Internets framtid är min framtid eftersom jag kan tänka mig  att jobba inom något som har med Internet eller kommunikation att göra. Därför är det bra att jag har lärt mig grunderna genom att utföra ett specialarbete om ämnet. Jag har själv provat på Internets alla tjänster under tiden jag skrev arbetet. Det har inte alltid varit lätt att komma igång med en ny tjänst men jag har tragglat mig fram och lärt mig nyttiga saker för framtiden. Jag har så att säga förenat nytta med nöje. Arbetet redovisar en översikt över vad Internet är och vad det står för. Internet förknippas just nu mest med World Wide Web(där man kan surfa) och e-post(elektronisk post) tjänsterna. Men nätet har ett större omfång än dessa två tjänster. Detta arbete är en kort introduktion till de största tjänsterna på nätet och kan liknas vid en liten handbok för de som har datorvana men inte riktigt vet vad Internet är. Det mest intressanta med nätet är framtiden som stormar fram med en oerhörd utveckling. Informationssamhället är i början på sin livstid och för att hänga med bör man veta grunderna för nätet. Kom ihåg att informationen vill vara fri…..
4. Historia

4.1 Egentliga syftet

Under det kalla kriget på 50- och 60-talet hade arme´n i USA ett stort problem. Myndigheterna behövde ett nytt sätt att kommunicera ifall att telefonnätet skadats i ett kärnvapenanfall. 



1957 startade Sovjetunionen rymdfarandet genom att skjuta upp den första satelliten (Sputnik). Därmed låg Amerika efter i utvecklingen. Då beslutade  Pentagon att grunda ARPA

 som skulle föra USA  till toppen. ARPA kom fram till att ett datanätverk var lösningen på kommunikationsproblemet. 

1964 kom RAND
 förslaget som innebar följande:
• Nätverket skulle inte ha någon central myndighet och det skulle fungera även om det var under utbyggnad. 
• Rätten att kommunicera skulle vara lika för alla värddatorer på nätverket.
• Meddelande skulle delas upp i paket, korta delar som oberoende av varandra söker sin väg genom nätet, och sätts samman av mottagaren.Varje paket som skickas skulle vara separat adresserat.  

Det innebar att datanätverket inte skulle ha någon nätverkscentral. Eftersom en sådan skulle vara en lätt match för fienden att sabotera. Istället skulle kommunikationerna fungera även om några datorer slogs ut av t.ex sabotage. Systemet skulle vara osårbart. Om en dator i nätverket var utslagen skulle informationen välja en annan väg till mottagaren även om det var en längre väg geografiskt.

1968 kom det första testnätverket som använde sig av denna princip i Storbrittanien.

1969 bildas det större och ambitiösare nätverket ARPANET i USA.

4.2 ARPANET

Det första stapplande steget för vårt Internet var nätverket ARPANET som startades 1969 genom att fyra superdatorer från denna tid kopplades samman. Den första datorn i nätverket fanns på UCLA
. Vetenskapsmän och forskare kunde då använda nätet för olika projekt. Fast  mest användes nätverket för skvaller istället för dess ursprungliga funktion som skulle vara mer seriös. Datorerna behövde inte koppla upp sig mot en central stordator vilket gjorde anslutningen relativt lätt. Nätet växte snabbt under 70-talet. Tillväxten berodde till stor del på att ARPANET använde sig av protokollet NCP
. 



Snart uppfanns mailing-lists
. Den tjänst som användes mest var då E-post och mailing-lists. Eftersom tekniken gick framåt övergavs protokollet NCP och man övergick till språkstandarden TCP/IP som hade utvecklats internationellt. Eftersom mjukvaran (TCP/IP) är  public domain
 och uppkopplingen var ganska enkel växte nätet och blev värdefullare. Dessutom fick många organisationer bättre datakraft under 70- och 80-talet.

ARPANETs historik:
1971 

• Protokollet NCP kom och 15 Superdatorer var anslutna till nätverket.
1972 

• Första programmet för elektronisk post(e-post) gjordes.
• Specifikationen för Telnet
 fastslogs och 37 Superdatorer var anslutna.
• ARPANET gör succe när det visas upp för allmänheten på en internationell konferens.

1973

• Norge och England anslöts som  första länder utanför USA till nätverket.
1974


•Protokollet TCP/IP
 kom som nu används av Internet. Dessutom integrerade UNIX-

datorerna det i sitt operativsystem.


1974


• En del av ARPANET kommersialiserades och fick heta Telenet.
1977


• Specifikationen på Mail(RFC733) standardiserades.

1979


• Usenet
 och tidiga versioner av News-program kom.

1982 

• DARPA bytte protokoll från NCP till TCP/IP och tvingar därmed alla i nätverket att byta. Därmed blir TCP/IP  standardprotokoll.

• Den första definitionen på Internet kommer nu till. Internet bestod av anslutna grupper av nätverk som använde sig av TCP/IP.

1983


• Första nameservern
 sattes upp och alla anslutna datorer använde TCP/IP mjukvaran..
• Militären bryter sig ur ARPANET och bildar MILNET.
1984


• DNS
 introduceras och över 1000 datorer är anslutna till nätverket.
• Anslutna datorer blev sorterade i sex olika toppdomäner (gov, mil, edu, com, org och net). Olika länder fick toppdomäner på två tecken.(Sverige fick se)

1989


• ARPANET upphörde formellt att existera.


Efter 1989 blir nätet till Internet .


5. Internets byggstenar

5.1  Vad är Internet

Internet är ett världsomfattande datornät som består av många organisationers och företags lokala nät som knutits samman så att de tillsammans fungerar som ett enda stort nät. Alla datorer på datanätverket måste kommunicera med standardprotokollet TCP/IP
. Att Internet blivit så gigantiskt stort är att det finns många användare och har så stor utbedning. Nätet är det centrala mediet i det framväxande IT-samhället. På Internet finns stora mängder information, samtidigt som billiga och bra tjänster och program utvecklas. Internet växer så mycket att datoradresserna håller på att ta slut

På nätet finns tjänster som man kan använda med hjälp av olika dataprogram. De flesta tjänster är nu gratis men med kommersialiseringen av nätet blir fler och fler tjänster avgiftsbelagda. Dessa tjänster delas in i fyra kategorier:

Meddelandeförmedlingen

Det vanligaste sättet att använda nätet genom att man skickar meddelanden mellan människor ungefär som vanlig post. Detta sker med e-post och News.

Terminaluppkoppling

Innebär att man kopplar upp sig mot en dator någonstans på nätet och använder programmen som ligger på den datorn.

Överföring av dokument och datafiler

En tjänst som kräver redskapet FTP
 som kan sköta överföringarna av dokument och datafiler över nätet.

Informationssökning

Används för att hitta den information man söker eftersom mängden information på nätet är så ofantligt stor. 

Idag är det pengarna som styr utvecklingen. Nyckeln till nätets framgång är standardiseringen av sätt att se, publicera och hantera den mediala informationen. Blandningen av olika medier som TV, post och bok har blivit ett framgångsrikt koncept. Vi är i början på en utveckling som kommer att påverka lika mycket som telefonen och elektriciteten gjorde.
5.2 Hur fungerar Internet?

För att kommunikation mellan datorer ska fungera behövs ett gemensamt språk. På Internet måste alla program kunna kommunicera med hjälp av TCP/IP. Protokollen TCP och IP skapar en förbindelse mellan två datorer på nätet. För att kunna använda förbindelsen behövs ett program som kan hantera ett tillämpningsprotokoll som till exempel e-post, filöverföring eller WWW. Varje tillämpingsprotokoll kallas för en tjänst i nätet.

Olika anslutningar

För att komma åt Internets tjänster finns flera sorters anslutningar.

1.  Fast anslutning som är snabb men kan kosta en hel del pengar.

2.  ISDN anslutning som är snabb och billig.

3.  Uppringd förbindelse som är den vanligaste anslutningen där man ringer upp en dator med ett modem och  kommunicerar med protokollen SLIP/PPP.

4.  UUCP
 är ihopkopplade datorer som ringer upp varandra med förinställda mellanrum och förmedlar datorbrev.  

Hur fungerar trafiken?

All information delas upp i paket på upp till 1500 bytes och sänds iväg. Om informationen som ska skickas är större än 1500 bytes delas den upp i flera paket som skickas iväg var för sig och tar olika vägar fram till sitt slutmål. När de kommer fram packas de ihop igen i rätt ordning. Paketen flödar i jämn ström över Internet. Paketen försöker ta kortaste vägen till till sin destination och i varje paket ligger adressen dit de ska i ett s.k. IP nummer. För att paketen ska komma dit de ska på snabbaste sätt(ej geografiskt) behövs s.k. routrar som styr paketen så att de kommer rätt. För att signalen inte ska dö ut finns repeatrar som förstärker den.

 De delar av Internet som har största kapaciteten kallas backbones  eller de digitala motorvägarna. Under dessa finns regioner med flera egna nätverk. Lägsta nätverksformen är LAN
 som är ett lokalt nätverk begränsat till en plats t.ex. en skola eller ett företag. På kontoren finns hubbar som förbinder datorer med skrivare och med varandra. Mellan de lokala kontoren finns s.k. bryggor. Om det är olika typer av datasystem som sammanknyts i de lokala kontoren behövs så kallade gateways.

Klient-server teknik

När ett klientprogram ska hämta något (fil) kopplar det upp sig mot en server som skickar iväg det som sökts till användarens dator. Direkt efter att något är skickat kopplar klientprogrammet ner sig. Man kopplas upp på nytt varje gång man vill hämta information. Orsaken är att belastningen på nätet skall hållas nere. När man t.ex. använder sig av tjänsten Telnet kopplar man däremot upp sig och fortsätter att vara i detta tillstånd tills man skall byta server och därmed kopplar ner sig. Detta tar då upp en större plats på nätet än när klient-server teknik används. Klient-server teknik innebär att användaren arbetar med sitt klientprogram i sin egen dator medan information hämtas från nätet. Tekniken används i WWW, Gopher och WAIS. Bilden nedan visar skillnaden mellan gammal Telnet teknik och den nyare klient-server tekniken.



5.3  Adresshanteringen

Alla datorer som ansluts till Internet måste ha en unik adress så att andra datorer kan hitta den när de ska kommunicera med den. Denna  kallas IP adress och är ett tal bestående av 32 databitar. Det gör att det finns cirka 4 miljarder unika adresser som håller på att ta slut. Därför har en ny lösning kallad Ipng
 tagits fram för att lösa problemet.

En IP adress anges med en rad siffror som alltid består av fyra tal separerade med punkter t.ex. 130.127.234.19. Eftersom människor lättare kommer ihåg namn än siffror har man infört ett namngivningssystem. Detta system kalla DNS
 och bygger på strukturen dator.avdelning.organisation.land. Översättningen från siffror till namn sköts av DNS-servrar som ständigt är uppkopplade.Vilka namn man för ha i Sverige bestäms av KTH
 i Stockholm.

5.4 TCP/IP

Vad är TCP/IP?

Protokollet TCP/IP
 är en samling regler för hur överföring av data ska gå till. Programvaror måste lyda efter vissa regler då den ska kommunicera med andra. Protokollet består av de två delarna TCP och  IP som tillåter olika protokoll och olika program att kommunicera. Fördelen med TCP/IP är att informationen kommer fram även fast det passerar ett stort antal nät av olika typer. TCP/IP bygger på förbindelselös teknologi. D.v.s  att informationen som skickas delas in i små  åtskilda paket som tar olika vägar till samma slutmål men försöker alltid att ta snabbaste vägen.  Om ett paket inte kommer fram riktigt så sänds det igen. De är numrerade  så att mottagaren vet i vilken ordning de ska packas upp även om t.ex. nr 4 kommer före nr 2.

Hur fungerar TCP/IP?
Ett exempel på hur det fungerar är när du ska skicka ett mail till en annan dator. Mail programmet använder ett protokoll som talar om vem som sänder, vem det sänds till och sedan själva texten. Detta protokoll är avsett att samarbeta med TCP och IP.
TCP ser till att kommandona kommer fram till mottagaren och att det som sänds kommer fram ordentligt annars sänds det igen. Man kan säga att TCP är ett bibliotek av rutiner som applikationer kan använda för säkra nätverkskontakter. Dessa rutiner används av många applikationer och samlas i TCP. 

IP delen används också. Alla applikationer behöver inte TCP men alla behöver de rutiner som finns i IP.  TCP kallar alltså på hjälp från IP. Det kan även applikationer som inte använder TCP göra.  

Historien om TCP/IP
TCP och IP utvecklades av det amerikanska försvarsdepartementet. För använding i sitt ARPANET. 1974 kom Vinton G Cerf och Robert E Kahn upp med ett protokoll som de kallade TCP/IP som visade sig fungera mycket väl. Det tog inte lång tid förrän UNIX integrerade TCP/IP i sitt operativsystem. TCP/IP används nu av Internet.

6. Internets olika tjänster

6.1 World Wide Web-WWW



WWW eller World Wide Web är en tjänst som kräver att användaren har ett klientprogram och är den del av Internet där man kan surfa med hjälp av hypertext
. Tjänsten tillkom 1989 vid partikelforskningslaboratoriet CERN i Schweiz för att hjälpa fysiker runt om i världen med informationsutbyte.  I November 1993 utvecklades programmet Mosaic av NCSA
 i USA och tjänsten slog igenom. WWW är en virtuell ”väv”av dokument som innehåller länkar till andra dokument som alla kan sändas till användaren och presenteras med text och bilder. Tjänsten är ungefär som en gigantisk tidning där man hoppar mellan sidorna men den är också interaktiv genom att man kan söka information, skicka meddelanden och beställa saker.WWW har vuxit sig stort och populärt på grund av tre orsaker:         
1. Multiprotokoll-klienter



2. Hyperlänkar



3. Klient-server teknik.

Multiprotokoll-klienter

När programmet Mosaic utvecklades ville man att det skulle klara av flera av nätets tjänster. De skapade en multiprotokollklient som klarar av att visa information från de flesta servrar. Dagens klientprogram klarar av tjänsterna WWW, gopher, e-post, ftp, news och WAIS.

De två vanligaste multiprotokollklienterna är Netscape Navigator och Internet Explorer som man kallar WWW-läsare eller browser. Dessa program klarar inte av alla filtyper utan måste ibland ta hjälp av ett installerat s.k ”plug-in” program. De flesta ”plug-in” program hanterar ljud,bild eller video och finns att hämta hem gratis på Internet.

För att klientprogrammen ska kunna visa upp text, bilder och länkar behövs ett hypertextdokument som är skrivet i ett sidbeskrivningsspråk som heter HTML
. Språket är ett växande språk som utvecklas mot att bli ett layoutspråk.

Hyperlänkar

Alla program, servrar och dokument på WWW har en egen adress som kallas URL
. I en URL finns uppgifter om hur resursen skall hanteras. En URL består av tre led.

URL exempel: http://www.specialarbete.se/url.html
http:
Visar vilket protokoll som gäller och hur resten av adressen skall 
skötas.

//www.specialarbete.se
Visar var, på vilken dator(server, domän), man befinner sig.

/url.html 
Visar var på datorns hårddisk efterfrågad fil befinner sig, vad 
den heter och vilken typ av information det handlar om.

En URL kan vara nästan hur lång som helst men får inte innehålla mellanslag eller radbrytningar. De två första delarna är obligatoriska i adressen.

Klient-server teknik

se 5.2 Hur fungerar Internet? 



För att kunna sköta alla hypertextdokument behövs ett protokoll som heter http
. Det program som sköter dokumentdistrubitionen för servrar med hjälp av http heter httpd. Programmet väntar alltid på anrop från nätet för att skicka iväg efterfrågad fil till användarens dator. Allt en användare gör på en server registreras av httpd i en loggfil. Därför kan sämre dataintrång spåras och systemet blir säkrare.

Den som söker på WWW skulle vara i en omöjlig situation om inte vissa sökredskap fanns. Altavista
, Yahoo
 och Lycos
 är populära söksidor där man fyller i vad man söker i olika rutor eller fält. Resultaten på sökningen visas genom klickbara listor till dokument som innehåller orden man sökt på. Dessa databaser har sökrobotar som kryper runt på nätet med hjälp av länkar och indexerar dokumentens innehåll för sökning.

Hur sökrobotar i WWW arbetar


6.2 News

News eller Network News är flera tusen diskussionsgrupper i ett globalt konferenssystem som tidigare döptes till USENET News. Här finns ett slags anslagstavlor där man kan ställa frågor inom olika ämnen, läsa tidigare inlägg och skriva nya inlägg. Ett inlägg skickas vidare av en News-server till andra News-datorer med hjälp av protokollet NNTP
. Som användare abbonerar man på vissa nyhetsgrupper där intresse finns. Systemet kan liknas med det i en s.k. BBS
 men kan nås av betydligt fler datorer. För att använda sig av tjänsten behövs ett News-klientprogram. Varje gång programmet startas rapporteras hur många nya inlägg som finns i ämnesområdet som användaren abbonerar på.

6.3 IRC, MUD och WebChat

IRC
IRC
 är en tjänst som möjliggör direkt skriftlig kommunikation mellan två eller flera personer på Internet. Ungefär som det var på  ”heta linjen” fast allt är textbaserat. Alltså är det gruppsamtal mellan datoranvändare från vart som helst på nätet och var som helst på jorden. För att använda IRC behövs ett IRC-klientprogarm och att man kopplar upp sig mot en IRC-server. Protokollet var ursprungligen finskt.

MUD

MUD
 är rollspel på Internet i real-tid där upp till 80 användare kan deltaga.

WebChat

WebChat är en utveckling av IRC där alla samtal sker i WWW. Därför behövs inget särskilt progam förutom WWW-läsaren. Man fyller i sina kommentarer i ett formulär som man sedan skickar iväg. Efter det att man skickat sina kommentarer laddas en ny sida hem bestående av det som andra har hunnit skriva och skickat in under tiden man har skrivit sina nya kommentarer..   
6.4 Gopher

Gopher är föregångaren till WWW och har snabbt blivit utkonkurrerat.  Tjänsten använder klient-server tekniken och innebär ett sätt att söka information genom att välja i menyer ungefär som i filhanteraren i Windows. Fördelen med Gopher gentemot WWW är att den är snabb och textorienterad. När Gopher kom behövdes speciella Gopher-klientprogram men nu är gopher tjänsten integrerad i flera WWW-läsare.

Ett program för att göra indexerad sökning på nyckelord i Gopher heter Veronica
 som nu ersatts av de s.k WWW robotarna i WWW miljön. Veronica finns som menyval på de flesta Gopher-servrar och dess resultat redovisas som klickbara Gopher menyer. 
6.5 WAIS

WAIS
 är databassökning på Internet med hjälp av klient-server teknik. Gällande protokoll  är Z39.50. Eftersom många databaser använder sig av Z39.50 kan man söka i flera databaser samtidigt med hjälp av ett klientprogram var den ursprungliga iden. Utvecklingen har gjort att WAIS-sökning har integrerats i WWW-klienter och WWW-servrar. Därför behövs inte längre WAIS-klientprogrammen eftersom sökningen kan skötas från WWW genom att man fyller i vissa formulär. WAIS har gått från att vara ett sökredskap till att vara databasmotor i WWW-tjänster.    

En WAIS servers viktigaste beståndsdelar är de två programmen waisindex och waisserver. Waisindex indexerar filer med hela dess text. Waisserver väntar på anrop från nätet. På en WAIS-server söker man med vanliga ord som skrivs i fält eller rutor. Resultaten  skickas sedan tillbaka till användaren och redovisas efter hur många gånger sökorden finns i en fil.
6.6  FTP

FTP
 är ett protokoll som gör det möjligt att överföra binära filer mellan datorer i ett TCP/IP-nätverk som Internet även om datorerna har olika operativsystem. Dessutom belastar tjänsten nät och datorer eftersom två kanaler ska hållas uppe samtidigt. En kanal för kommandon och en för data. Därför har man börjat övergå till WWW för att göra filöverföringar hem till användarna eftersom nätet belastas mindre då. Om man ska lägga upp något på en server behöver man dock ett FTP-program. När man kopplar upp sig på en FTP-server söker man reda på filer man vill ha och laddar sedan hem det. För att använda FTP behövs ett klientprogram som finns att hämta hem gratis på WWW eller att man använder sin WWW-läsare. Det finns två sätt att koppla upp sig: 


Anonym FTP 

En tjänst som erbjuder filarkiv för alla genom att man kopplar upp sig som anonym med sin e-postadress som lösenord. Här finns program som är public domain
, freeware
, shareware
,beta-version
 eller demo-version
. Stora filarkiv får många besökare som medför att det kan bli fullt på vissa servrar ibland och det går därför inte att koppla upp sig.

FTP med användarkonto
Innebär att man får ett eget konto med ett eget lösenord. På kontot kan sedan t.ex. hemsidor läggas upp på WWW.

De flesta filer som överförs med FTP är komprimerade
 och tar mindre tid att ladda hem. Den vanligaste komprimeringen sker av programmet PKZIP som gör att filerna får tillägget .zip i filnamnet. Man får akta sig om man laddat ner ett program för de kan innehålla datavirus som kan ställa till med stor oreda. Därför bör man ha ett antivirusprogram installerat på sin dator.

6.7 Telnet

Telnet var från början mer eller mindre det egentliga Internet och är den äldsta tjänsten. Det var så man använde Internet på 70-talet långt före både PC och WWW. Nu har det har fått allt mindre betydelse i och med framväxten av WWW. Bilder existerar inte utan all information presenteras med text. Med Telnet kopplar man upp sig på andras datorer och använder sig av dess program. Det är ofta med Telnet som hackers tar sig in i myndigheter och företags datorer. Tjänsten bygger på att man är uppkopplad mot en annan dator kontinuerligt och använder sig inte av klient-server tekniken. För att använda Telnet behövs ett konto där man kan logga in och att man lär sig systemets kommandon som t.ex. hur man loggar ut ur systemet. De flesta som utnyttjar tjänsten är professionella yrkesutövare som t.ex. forskare.
6.8  E-post

E-post eller e-mail är den vanligaste tjänsten på Internet. Det är ett sätt att skicka meddelanden mellan olika datorer med hjälp av datornät. För att använda e-post måste man ha ett användarkonto som kan liknas vid en brevlåda. Kontot ligger på en postdatorn som ständigt är igång och är beredd att sända eller ta emot post. Transporten av e-post sker vanligtvis med programmet sendmail som via protokollet SMTP
 kollar att meddelanden hittar rätt.En e-postadress är uppbyggd enligt mönstret användarkonto@dator.organisation.land  t.ex.marcus.nyberg@mbox301.swipnet.se .

@ tecknet i en adress utläses som ”snabel-a” eller på engelska ”at” . Vanligt är att en användare har ett POP
-konto. Det innebär att man kopplar upp sig mot en postdator och laddar hem meddelanden till sin egen dator och skickar iväg nya meddelanden  istället för att läsa och skicka sin post på postdatorn. Till detta behövs ett postprogram. 

I e-post kan man skicka med bilagor som kan vara t.ex. en datafil. E-post kan liknas vid vykort eftersom de kan läsas av andra som har teknisk möjlighet med detta. Därför går det att kryptera
 e-post.  För att komma med i ett massutskick av e-post måste man anmäla sig i en lista med s.k. prenumeranter. Dessa listor kallas mailing-lists. Om man skriver något till en lista så  får alla prenumeranter i denna lista ditt datorbrev.

7. Diverse

7.1 Filtyper och suffix

På Internet förekommer många olika sorters filtyper gjorda av särskilda program. För att ett program eller en användare ska veta hur dessa hanteras har alla filer fått en ändelse som kommer efter punkterna i filnamn och kallas filsuffix. Här kommer en kort lista på de vanligaste filformaten och dess betydelse.

World Wide Web

.aiff  
Ljudfil
.au
Ljudfil i Suns UNIX-format
.com
Program för PC
.exe
Program som är självuppackande eller direkt användbart för PC.
.htm
HTML-dokoment avsett för WWW
.html
HTML-dokoment avsett för WWW
.gif
Bild som kan visas med WWW-läsare 
.jpeg
Bild som kan visas med WWW-läsare
.jpg
Bild som kan visas med WWW-läsare
.mov
Rörliga bilder i QuickTime- format

.mp3
Ljudfil i MPEG-format
.mpeg
Rörliga bilder i MPEG-format
.mpg
Rörliga bilder i MPEG-format
.pdf
Portable Document Format. Läses av Adobe Acrobat Reader
.png
Grafikformat för WWW
.pl
CGI-program skrivet i scrift-språket Perl 
.ps
Fil i PostScript-format avsett för utskrift.
.qt
Rörliga bilder i QuickTime-format
.tif
Bild i TIFF-format
.tiff
Bild i TIFF-format
.txt
Textfil
.xbm
Bild i X-windows bitmap-format

.zip
Packad fil skapad av programmet PKZIP
 7.2 Sammanställning av Internets tjänster 

Tjänst
Utbud


server-program
Protokoll
Exempel på klientprogram

WWW
Dokument med länkar, bilder, ljud. Beställning av varor. 
httpd
HTTP
Mosaic, Netscape, Explorer, Lynx

Gopher
Dokument med menyer och text.
gopherd
Internet

Gopher

Protocol
Gopher, Lynx, Mosaic, Netscape, Explorer

WAIS
Databaser för sökning av information.
waisserver
Z39.50
WaisStation, Mosaic, Netscape, Explorer

FTP
Flyttning av datafiler, program eller dokument.
ftpd
FTP
ftp, Fetch, WS_FTP, Mosaic, Netscape, Explorer

E-post
Elektroniska meddelanden.
sendmail

pop3d

imapd
SMTP

POP

IMAP
pine, Eudora, EMBLA, Netscape, Explorer

Eudora, Netscape, Explorer

pine, EMBLA

News
Diskussionsgrupper
nntpd
NNTP
Trumpet, NewsWatcher, Nuntius, Mosaic, Netscape, Explorer

Telnet
Terminaluppkoppling
telnetd
TCP
NCSA Telnet, TN3270

Många tjänster har specialutvecklade program för sitt ändamål men om man använder t.ex. Netscape eller Explorer kombinerat med ett Telnet program så har man tillgång till de flesta tjänster på Internet.

7.3  Antal datorer på Internet 



Antalet värddatorer
 på Internet under åren 1969-1985.


Antalet Värdatorer på Internet under åren 

1986-1995
8. Internets framtid

Eftersom det inte går att besvara vad som kommer att ske i framtiden kan man bara ställa teorier. Fast utvecklingen på Internet är enorm är nätet än så länge ett omoget medium. För överföringarna går inte alltid som de ska och de kan ta väldigt lång tid. I framtiden kommer flaskhalsarna inte sitta i nätet längre utan i datorerna som inte är tillräckligt snabba.Teorierna om framtiden på nätet är många. Här kommer några:


• Snart är färdiga datornät standard i alla nybyggda hus. 

• Försäljningen av tjänster och varor exploderar på nätet.

• Akademisk examen kan tas via Internet.

• IT-glasögon kommer att finnas. I dem kommer man att se en skärm och ett tangentbord som inte finns i verkligheten. När du skriver på tangentbordet pekar du bara mitt i luften på ett tangentbord som bara du ser.

Framtiden innebär att vi kommer att se på tv, arbeta på PC:n, spela musik, surfa på Internet och se på video på en helt ny typ av skärm kallad IT-skärm. Allt man behöver inom IT kommer att finnas att köpa på nätet. Därför kommer t.ex. inte CD:n att behövas längre. Dessutom blir nätet driftsäkrare.    

Den kommersiella trafiken kommer att ta över mer och mer. Hittills har det mest varit akademiker, forkare och ungdomar som dominerat nätet. De flesta användarna kommer att finnas i västvärlden. Ett problem för länder i Asien är att myndigheterna stoppar utvecklingen eftersom de tror att omoral kommer att spridas i landet om de inte har kontroll över all informatinsspridning. Eftersom ingen äger Internet går det inte att reglera det som skrivs. 

För att fortsätta dagens utveckling krävs större överföringshastigheter av information. Nu dominerar text och stillbilder på WWW men i framtiden kommer det att finnas rörliga bilder som dessutom är interaktiva
. Bandbredden
 behöver förbättras för i framtiden behövs kapacitet på flera gigabit/s mot nuvarande 165 megabit/s som är Sveriges snabbaste länk över Atlanten till USA.
9.  Källor

Böcker
• Internet boken av Johan Hjelm

• Databoken-Internet för Windows95 av Erik Ronne
CD-Rom
• Introduktion till Internet-1997 från Klick Data AB

WWW-World Wide Web
• Svenska Dagbladets Internetskolan 

  http://www.svd.se/svd/info/internetskolan/

• Torgets nätskola

http://www5.torget.se/wwwkurs/start.html 

• Internet ordlista från Karolinska Institutets Bibliotek och Informationscentral


http://www.kib.ki.se/kurs/ref/ordlista.html 
• CITU’s ”att använda och hitta på Internet, Internetkurser” 

http://bengt2.citu.lu.se/skolverket/internet.htm

� Advanced Research Projects Agency


Senare kallat DARPA (Defense Advanced Research Projects Agency)


� Amerikas förnämsta kalla kriget expertgrupp





� University of California at Los Angeles.


� Network Control Protocol. Gjorde att datorer som inte var kompatibla med varandra kunde ihopkopplas.


� Meddelanden skickas till alla användare som anmält sig för en lista.(T.ex. alla som gillar musik är med i en lista)


� Program fria att spridas mot att ingen tjänar pengar på dem.


� Tjänst för att koppla upp sig mot andra värddatorer och styra dessa.


� Transmission Control Protocol


� Tjänst för att utbyta information mellan UNIX-datorer.


� Istället för att anropa med direkta adresser som 159.12.211.154 kunde ftp.arpa.net användas fö samma funktion.


� Domain Name Server


� Se kapitel 5.4 TCP/IP


� Se kapitel 6.6 FTP


� Unix to Unix CoPy


� Local Area Network


� IP Next Generation


� Domain Name Server


� Kungliga Tekniska högskolan.


� Transmission Control Protocol / Internet Protocol


� Markerade ord i en text. Om man klickar på det ordet får man mer information precis som i windows hjälptexter.  


� National Center for Supercomputing Applications


� HyperText Markup Language.


� Universal Resource Locator


� HyperText Transfer Protocol


� Adress: http://www.altavista.com


� Adress: http://www.yahoo.com


� Adress: http://www.lycos.com


� Network News Transfer Protocol


� Bullentin Board System. En dator som rings upp med modem. Inriktad på att byta filer och att diskutera i konferenser. En primitiv lokal variant av Internet.


� Internet Relay Chat


� Multiple User Dungeon


� Very Easy Rodent-Oriented Net-wide Index to Computerized Archives


� Wide Area Information Service


� File Transfer Protocol


� Program som är gratis, får modifieras och skrivas om. 


� Program som får distribueras fritt, användas gratis, inte ändras och får inte säljas. 


� Program som får distribueras fritt och får användas under en prövotid där man sedan måste betala en mindre summa för att använda det igen.


� En sen och förhoppningsvis helt felfri testversion av ett program.


� Ett program som är en förhandstitt och bara en liten del av den färdiga produkten. 


� En fil som blivit komprimerad tar mindre plats än vad originalfilen hade.


� Simple Mail Transfer Protocol


� Post Office Protocol


� Förvränga innehållet så att andra inte kan läsa det förutom den som har en kodnyckel.


� Fakta från Databoken-Internet för Windows av Erik Ronne


� Fakta från CD-ROM ”Introduktion till Internet-1997 från Klick Data AB 


� Möjlighet att påverka den information man vill se.


� Kapaciteten att flytta information. Liknas lätt med antal filer på en motorväg..
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